


Hvad er IRIS?

I RIS lab har skolebarn, institutioner og fritidsbrugere mu-
lighed for at eksperimentere med ny teknologi og digital
medieproduktion. Det sker via hands-on aktiviteter, hvor
teknologi udforskes, afpraves og forteellinger opstar.

Hensigten er at styrke barns, unges og voksnes kritiske

sans, digitale dannelse og handlemod. Gennem egne Thorbjern Hartelius, Leerer,
produktioner far de mulighed for at udforske og forholde Kragelundskolen

sig til de udfordringer, de magder bade i deres eget liv

og i samfundet som helhed. Det kan eksempelvis vaere

problemstillinger inden for klima, demokratisk medborger-

skab eller andre aktuelle samfundsdagsordener.



Hvad kan du i IRIS?

Aktiviteterne i IRIS spaender vidt, og vi gnsker at fglge sam-
fundsudviklingen og beskaeftiger os med (de fleste nye)
teknologier og medier, samtidig med at aktiviteterne skal
vaere meningsfulde for den enkelte samt adressere nogle
af de aktuelle samfundsdagsordener - som aendrer sig i
takt med samfunds- og medieudviklingen.

Den primaere malgruppe i IRIS er skoleelever, og det er
derfor vaesentligt, at IRIS aktiviteterne har en god sammen-
haeng med det gvrige skolearbejde; det kan vaere tematisk,
men ogsa ift. for- og efterliv. Pa den made far et besgg i
IRIS starst vaerdi for eleverne, da oplevelserne forankrer sig
steerkest, hvis de kobles til noget andet relevant. Vores hab
er, at et forlgb i IRIS kan veere med til at gere skoledagen
mere spaendende, afvekslende og samtidig appellere til
elever, der har brug for andre tilgange end de traditionelle
skoletilgange til lzering.

Teknologier

Lyd

Film

Animation

Virtual reality
Motion capture
Augmented reality
Virtual production
Projektor-mapping
3-D scanning
Mikroskoper, teleskoper og
laboratorieudstyr

Aktiviteter der relaterer sig til
aktuelle samfundsdagsordener

Natur

Demokrati

Trivsel
Teknologiforstaelse
Litteratur og laeselyst
Digitalt medborgerskab
Kunst og kreativitet



Link til kalender og bestilling af billetter

Aktiviteter i skolearet 25/26

Folg med pa iris.aarhus.dk, hvor der Isbende kommer
flere skoletilbud samt tilmeldingsmulighed for tilbuddene
i foraret 26.

UNDER OVERFLADEN

Hvad mon der gemmer sig under overfladen? Kom med
pa skattejagt omkring DOKK1, hvor eleverne filmer med
go pro kameraer.

COMPUTATIONAL THINKING

Pa baggrund af fortzelling bygger og programmerer ele-
verne elementer, der kan hjeelpe historiens hovedpersoner
pa forskelligvis. Der arbejdes med LEGO Spike.

7.-8. klasse

19. og 26. august

MIKROLIV

Er det muligt at finde liv i en betonarken? Eleverne tager
computer og digitalt mikroskop med udenfor Dokk1 og
filmer mos, lav, kryb og kravl. Optagelserne redigeres til en

feerdig reportagefilm, som de viser for hinanden.

FISKEPIGEN

Interview hovedpersonen fra Fiskepigen og lav din egen
reportage. Eleverne opnar via hands-on gvelser kendskab
til ny teknologi som motion capture samtidig med, at de
via en legende tilgang analyserer bogens handling og
gennemfgrer et interview, der samler op - og digter videre
pa forteellingens handling.

DIN EVENTYRVERDEN 1 3D

Med udgangspunkt i historien fra et eventyr laver eleverne
deres egne interaktive 3D verdener i programmet Deligh-
tex (Findes pa Skoletube). Derefter bliver de bragt til live,
nar eleverne far mulighed for at besgge dem i VR.


https://iris.aarhus.dk/
https://pretix.eu/skoletilbud/pvxvx/
https://pretix.eu/skoletilbud/pvxvx/
https://pretix.eu/skoletilbud/hrdvt/
https://pretix.eu/skoletilbud/hrdvt/
https://pretix.eu/skoletilbud/ujfwb/?date=2025-09
https://pretix.eu/skoletilbud/ujfwb/?date=2025-09
https://pretix.eu/skoletilbud/ujfwb/?date=2025-09
https://pretix.eu/skoletilbud/d3s77/
https://pretix.eu/skoletilbud/d3s77/

SKOLERNES SERIEFESTIVAL

Skolernes Seriefestival er en konkurrence i november/de-
cember, hvor eleverne pa baggrund af en aktuel serie laver
en kort filmscene. Der inviteres til kick-off arrangement pa
Dokk1, hvor eleverne mader instrukter og unge skuespille-
re fra serien, og hvor der er bade instruktion og hands-on
gvelser.

VALGPLAKATER

Jorden er blevet overtaget af aliens - og nu skal der vaelges
ny leder! Elevernes opgave er at skabe deres helt egen
alien-karakter og designe en kreativ valgplakat, der kan

overbevise jordboerne om, at deres alien er det bedste valg.

DILEMMA PODCAST

Pa baggrund af dilemmaer fra den virkelige verden skaber
eleverne deres egne dilemmapodcasts, hvor de gennem
demokratigvelser finder deres egen mening og sluttelig
hjeelper med svar til de forskellige dilemmaer.

PROJEKTORMAPPING

Ved hjeelp af blandt andet digital tegning pa iPads skaber
vi sammen med eleverne et visuelt univers, ved at sam-
mensaette deres kreationer. De behgver intet kendskab til
digital tegning pa forhand, da vi seetter rammen og hjeel-
per dem i gang. Ved hjelp af programmet Madmapper
bliver elevernes kreationer iscenesat og til sidst projekteret
op pa vores store skulptur midt i RIS lab.

ANSLAG | PODCAST

Eleverne laver deres egne fiktive podcasts, hvor de sam-
men skaber et feengende anslag pa 5-10 sekunder, der
fanger lytternes interesse, og giver dem lyst til at hare mere.
5.-9. klasse

14, 15, 21, 22, 28. og 29. januar

FILMANMELDELSE

Skab en spaendende og engagerende filmanmeldelse som
podcast — hvilke elementer skal med for at fange lytterne,
og hvordan gar man oplevelsen levende gennem lyd? Der
arbejdes med film, eleverne har set inden.

7.-10. klasse

18, 19, 25. og 26. februar


https://pretix.eu/skoletilbud/tlp3p/
https://pretix.eu/skoletilbud/tlp3p/
https://pretix.eu/skoletilbud/feate/
https://pretix.eu/skoletilbud/feate/
https://pretix.eu/skoletilbud/7xhur/
https://pretix.eu/skoletilbud/7xhur/
https://pretix.eu/skoletilbud/yjpj3/
https://pretix.eu/skoletilbud/yjpj3/

TRAERNE OMKRING OS
Treeer findes overalt omkring os, men hvad ved vi egentlig
om dem? | denne aktivitet undersgger vi traeernes verden

gennem sma gvelser og lege - og skaber sammen et fanta-

sifuldt tree med lys og projector mapping.
3.-4. klasse
4,5, 11. og 12. marts

DEN RUSTNE VERDEN

Remedier et kapitel af bogen Den Rustne Verden til en
stop-motion film. | feellesskab dykkes ned i forteellingens
handling og spergsmal og svar til historiens hovedkarak-
ter robotten Skot findes og besvares. Der er mulighed
for at stille spagrgsmalene til Skrot via motion capture
teknologien.

5.-6. klasse

18, 19, 25. og 26. marts

OVEN VANDE

Hvilket dyreliv findes der i og omkring Dokk1? Eleverne
kommer helt teet pa, nar de via mikroskoper udforsker og
identificerer, hvad de finder.

4.-8. klasse

8,9, 15. og 16. april

HVAD BETYDER HAVET FOR DIG

Skab en kreativ praesentation, hvor | formidler spaendende
fakta om jeres valgte havdyr pa en engagerende og visuel
made. Der arbejdes med augmented reality via Skoletube.
5.-9. klasse

22., 23. 29. og 30. april

NYHEDSSTUDIE

Besag IRIS virtuelle produktionsstudie, hvor eleverne i
feellesskab far lavet en lille nyhedsudsendelse, der bade
indebaerer at vaere foran og bagved kameraet.

7.-10. klasse

6, 7. og 13. maj
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https://iris.aarhus.dk/

